
[3~4학년]� 2월� 학습지� 정답

어휘력이� 쑥쑥

알쏭달쏭�

단어찾기

㉢자� � � � 원� :� 자연에서� 얻을� 수� 있는� 것들� 중� 인간의� 생활에� 도움이� 되는� 것

㉤갯� � � � 벌� :� 바닷물이�들어왔다가�빠져나간�자리에�회색빛� 흙이� 펼쳐진� 넓고� 평평한� 땅

㉠다� 양� 성� :� 모양이나� 색깔,� 형태� 등이� 여러� 가지로� 많은� 특성

㉡출� � � � 현� :� 나타나서� 보임

㉥보� � � � 존� :� 물건을� 잘� 보호하거나� 보관하여� 남김

㉣독� 점� 적� :� 물건이나� 자리를� 독차지하는� 것
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사고력이� 쑥쑥� � � � � � � � � � � � � � � � *아래� 답안은� 예시�답안입니다.� 이� 외에� 자유롭게� 답을� 작성해보세요.

축척과�

실제� 거리

1.� ⦁인터넷� 지도를� 이용해� 서울에서� 부산까지의� 거리를� 알아본다.�
⦁지도와� 축척을� 이용해� 서울에서� 부산까지의� 거리를� 계산해본다.
⦁자동차의� 거리� 측정� 기능을� 이용해� 직접� 거리를� 알아본다.�
⦁서울에서� 출발하여� 부산에� 도착하는� 열차의� 속력과� 도착하는� 데� 걸리는� 시간을� 알아
내어� 거리를� 계산해본다.�

⦁한국도로공사� 홈페이지를� 방문하거나� 직접� 전화를� 걸어� 서울에서� 부산까지의� 거리가�
얼마나� 되는지� 문의한다.

2.� ⦁큰� 지형을� 작은� 지도로� 나타내면� 지도가� 정확하지� 않기� 때문이다.
⦁지도에� 나타난� 거리는� 평면상의� 거리이지만� 언덕과� 같이� 입체적인� 부분을� 반영하면�
거리가� 늘어나기� 때문이다.�

⦁지도에서� 곧게� 표현된� 길이� 실제로는� 구불구불한� 길이기� 때문이다.
⦁지도에서� 거리를� 측정할� 때� 오차가� 발생했기� 때문이다.� 축척이� 적용되었기� 때문에�
지도에서� 1mm의� 작은� 오차도� 실제� 거리로는� 엄청난� 차이가� 될� 수� 있다.�

시계가�

없다면?

1.� ⦁5시� 10분� -� 1시� 38분� =� 3시간� 32분
� � 지후가� 놀이기구를� 탈� 수� 있는� 시간은� 3시간� 32분이다.�

2.� 누구나� 쉽게� 확인할� 수� 있는� 태양이나� 달의� 움직임을� 기준으로� 시각을� 정해� 약속을� 정
하였을� 것이다.� 예를� 들면� “그림자의� 길이가� 가장� 짧아지는� 시각에� 만나자.� 그림자가� 내�

키보다� 길어지기� 전까지만� 기다릴게.”와� 같이� 약속을� 정하였을� 것이다.�

파스칼의�

삼각형

1.� ⦁각� 줄의� 양쪽� 끝에는� 1을� 스고� 윗줄의� 두� 수의� 합을� 다음� 줄에� 쓰는� 규칙이다.�

2.� ⦁각� 줄의� 양쪽� 끝� 수는� 모두� 1이다.
⦁윗� 줄의� 두� 수의� 합이� 아랫� 줄의� 수이다.
⦁각� 줄의� 왼쪽에서� 두� 번째� 수는� 오른쪽에서� 두� 번째� 수를� 이으면� 1,� 2,� 3,� 4,� …의�
순서로� 1씩� 커지는� 수이다.

⦁각� 줄의� 수를� 모두� 합하면� 2,� 4,� 8,� 16,� …의� 2의� 거듭제곱이� 된다.�
⦁화살표� 위의� 수를� 모두� 합하면� 화살표� 끝의� 수가� 된다.�

경우의� 수

1.� ⦁주사위� 한� 개를� 던져서� 나올� 수� 있는� 눈의� 수� :� 6
⦁동전� 한� 개를� 던져서� 나올� 수� 있는� 면의� 수� :� 2
따라서� 모든� 경우의� 수는� 6X2=12이다.� �

2.� ⦁동완이가� 낼� 수� 있는� 모양의� 가짓수� :� 3
⦁성준이가� 낼� 수� 있는� 모양의� 가짓수� :� 2(동완이가� 낸� 모양� 제외)
⦁현준이가� 낼� 수� 있는� 모양의� 가짓수� :� 1(동완이와� 성준이가� 낸� 모양� 제외)
따라서� 모든� 경우의� 수는� 3X2X1=6이다.�

달리기�

순서

1.� 첫� 번째� 주자가� 될� 수� 있는� 사람은� 4명,� 두� 번째� 주자가� 될� 수� 있는� 사람은� 첫� 번째�
주자를� 뺀� 3명,� 세� 번째� 주자가� 될� 수� 있는� 사람은� 첫� 번째와� 두� 번째� 주자를� 뺀� 2명,�

네� 번째� 주자가� 될� 수� 있는� 사람은� 첫� 번째,� 두� 번째,� 세� 번째� 주자를� 뺀� 1명이다.�

따라서� 모든� 경우의� 수는� 4X3X2X1=24이다.�

2.� ⦁이길� 확률이� 높은� 순서� :� 여-남-남-여
⦁이유� :� 초등학교� 3,� 4학년� 학생들은� 여자들이� 키도� 크고� 잘� 달리는� 경우가� 많으므로�
잘� 달리는� 주자를� 처음과� 마지막� 순서에� 두는� 것이� 효과적이다.

� � (어느� 순서든� 답이� 될� 수� 있지만,� 근거가� 타당해야� 한다.)
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